
Stoff auf Abwegen 
Jaron, ehemaliger Tempelhänder, 47 

Du bist nicht der Dieb und darfst nicht lügen. Als aufstrebender Konkurrent für Jamal bist Du 
allerdings sehr verdächtig. Schau danach, wie Du dich plausibel entlasten kannst! 

Tagesablauf 

Du warst Taubenhändler. Anfang der Woche kam dieser Jesus in die Stadt und zu euch in den Tempel. Über das, was er da sah, war er 
anscheinend wenig begeistert. Am nächsten Tag kam er wieder, schmiss alle Tische der Händler um und vertrieb euch aus dem Tempel 
mit den Worten: „Schafft das hier weg, macht das Haus meines Vaters nicht zu einer Markthalle! Steht nicht geschrieben (Jesaja 56,7): 
»Mein Haus wird ein Bethaus heißen für alle Völker«? Ihr aber habt eine Räuberhöhle daraus gemacht.“ Du hast noch mitbekommen wie 
der oberste Priester und die Ältesten beschlossen, dass dieser Jesus umgebracht werden muss und Du bist ganz ihrer Meinung. Deine 
ganzen Tauben sind dir davongeflogen, die Du gerade teuer erstanden hattest. Nun bleibt dir kaum mehr Geld zum Leben. Das Geld das 
auf deinem Tisch lag wurde in der Gunst der Stunde von anderen geplündert. Wenigstens kamst Du über einen Soldaten günstig an ein 
neues Gewand, sodass Du nicht ganz so zerlumpt aussiehst. Insgesamt erscheint dir der Handel im Tempel aber nun nicht mehr als 
sicheres Geschäft und überhaupt haben dich die Worte von diesem Jesus schon irgendwie ins Nachdenken gebracht. Du hast 
beschlossen nun in den Stoffhandel zu investieren, weil Jamal seither ohne Konkurrenz handelt und Du dir ein Stück vom Kuchen 
abschneiden willst. Deinem Konkurrenten schaden zu können, wäre nicht schlecht. Zum Glück hast Du ein Gespräch zwischen Jamal und 
der Schneiderin mitgehört, das etwas mit Versicherungsbetrug zu tun hatte.  
Du hast miterlebt, wie sich der Himmel zwischen 12 und 15 Uhr verfinstert hat. Um 15 Uhr bebte die Erde. Danach war der Spuk vorbei 
und Du bist Richtung Marktplatz, um nach einem optimalen Standort für deinen neuen Stand zu schauen. 

Was Du weißt 

Du besitzt ein schickes Soldatengewand, das Du anhast. Der Soldat hat es dir günstig verkauft, weil er beim Würfeln um die KleiDung 
von Jesus sein Obergewand gewonnen hat. Der Tod von diesem Jesus ist ein echtes Geschenk für ihn und dich gewesen. 

Du bist mit einem anderen Händler eine Verpflichtung über eine große Stofflieferung eingegangen. Das setzt dich unter Druck, könnte 
aber dein erster großer Durchbruch werden. Über einen Freund hast Du bereits Stoffe aus Galiläa angefordert, das bekannt für gute 
und günstige Stoffe ist. 

Du hast dich bei der Schneiderin nach Zusammenarbeit erkundigt und ihr besseren Lohn geboten, um Jamal unter Druck zu setzen. 

Runde 1: 

• Du hast den Stoffhändler Jamal und die Schneiderin Liara im Tempel bei einer Unterhaltung belauschen können. Der Händler wollte 
Liara für einen gemeinsamen Versicherungsbetrug gewinnen, um den Stoff unauffällig verschwinden zu lassen. 1/3 der 
Versicherungssumme hat er dafür angeboten. 

Runde 2: 

• Du weißt, dass es exakt 30 Silberstücke waren, die Judas in den Tempel zurückgebracht hat. Der Priester ist derjenige, der genug 
Geld hätte, um damit Liara zu bezahlen. Du findest das mehr als verdächtig. 

• Der Zöllner war bei dir, um mit dir einen Deal über Stoff für seine neuen Sofa-Kissen abzuschließen. Da er so verzweifelt war, hast 
Du einen ziemlich hohen Preis angesetzt. Weil er so an seinen Stoff gekommen wäre, kann er es in deinen Augen nicht gewesen 
sein. 

Runde 3: 

• Betone, dass Du kein Geld hast, um Liara zu bezahlen (das entlastet dich!). 

• Du erinnerst dich daran, dass die Priesterhelfer erst vor kurzem neue Gewänder bekommen haben. Irgendwas kann an der 
Geschichte der Schneiderin nicht stimmen. 

Im Laufe des Spiels wirst Du eventuell mit Dingen konfrontiert, die nicht in deinem Charakterprofil stehen. Wenn Du darauf 
angesprochen wirst, musst Du improvisieren und dir spontan eine passende Antwort ausdenken. 

Dein Charakter: Du handelst stehts clever und überlegt und bis gut vernetzt. Du hast immer einen Plan und lässt dich nicht so schnell 
aus der Ruhe bringen. 

Verkleidung: Es wäre schön, wenn Du ein entsprechendes Outfit für deine Rolle hättest. Z.B. Hut, Umhang, Bart, Stock 


